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Organizator

1.1.

1.2.

Organizatorem rozgrywek jest Stowarzyszenie Sympatykéw Pitki Siatkowej z
siedzibg w Tarnowie, przy ul. Szpitalnej 7 lok. 5.

Bezposredni nadzér nad rozgrywkami sprawuje Komisja Rozgrywek SSPS.

Termin, miejsce oraz system rozgrywek

2.1

2.2,

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Rozgrywki odbywajg sie w miejscu wyznaczonym przez Organizatora zgodnie z
ustalonym przed ich startem terminarzem, z ewentualnymi zmianami podanymi w
komunikatach organizacyjnych.

Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w terminarzu
rozgrywek w przypadku wystapienia szczegdlnych okolicznosci.

W  wyjatkowych przypadkach termin meczu moze by¢ zmieniony przez
Organizatora na wniosek startujgcych druzyn lub w wyniku wystgpienia innych

przyczyn.

Podczas rozgrywek druzyny spotykajg sie ze sobg dwukrotnie — pierwszy mecz w
pierwszej rundzie, oraz drugi mecz w drugiej rundzie.

Wszelkie informacje dotyczace rozgrywek sg na biezaco publikowane na oficjalnej
stronie internetowej Organizatora — www.ssps.pl.

Komunikaty dotyczgce rozgrywek, regulaminy i wzory dokumentéw sa dostepne
w specjalnie przygotowanym przez Organizatora ,Panelu SSPS,, ktory jest
oficjalnym srodkiem komunikacji pomiedzy Organizatorem a kierownikami druzyn.



http://www.ssps.pl/

3. Uczestnictwo

3.1, Uczestnictwo w rozgrywkach jest catkowicie dobrowolne.
3.2.  Rozgrywki majg charakter rekreacyjny.

3.3. Gtéwnym odbiorcag rozgrywek sg amatorskie druzyny siatkarskie z terenu Miasta
Tarnowa oraz regionu tarnowskiego.

3.4. Uczestnikami rozgrywek, w mys| niniejszego Regulaminu s zawodnicy bioracy
udziat w meczu, kierownik druzyny, asystent kierownika druzyny, oraz inne osoby
umieszczone w protokole meczowym jako uprawnione do przebywania na tawce
rezerwowych druzyny, tzw. osoby towarzyszace.

3.5.  Wszyscy uczestnicy rozgrywek sa obowigzani do przestrzegania niniejszego
Regulaminu, regulaminu obiektu w ktérym odbywajg sie mecze oraz zarzadzen
Organizatora.

3.6. Zaden z uczestnikéw nie jest objety przez Organizatora ubezpieczeniem od
Nastepstw Nieszczesliwych Wypadkow.

3.7. Kazdy uczestnik rozgrywek bierze w nich udziat wytacznie na wiasnag
odpowiedzialnos$¢, jednoczesnie oswiadczajac, ze jego stan zdrowia mu na to
pozwala.

3.8. Zaleca sie, aby kazdy zawodnik przed udziatem w rozgrywkach zasiegnat
konsultacji lekarskiej, dotyczacej ewentualnych przeciwwskazan do udziatu w
rozgrywkach.

3.9. Organizator nie zapewnia kwalifikowanej pierwszej pomocy, a jedynie apteczke
pierwszej pomocy, wyposazong w podstawowe srodki medyczne, zgodnie z
odrebnymi normami.

3.10. Zawodnikami moga by¢ osoby petnoletnie oraz osoby niepetnoletnie, pod
warunkiem uzyskania pisemnej zgody rodzicéw badZz opiekundw prawnych,

dotaczonej do formularza zgtoszeniowego zawodnika.

3.11.  Druzyny biorace udziat w rozgrywkach moga by¢ zenskie, meskie lub mieszane.
Nie obowigzuje minimalny ani maksymalny limit zawodnikéw okreslonej ptci.
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3.12. Zawodnicy biorgcy udziat w rozgrywkach zrzekaja sie roszczen wzgledem
Organizatora w przypadku odniesienia ewentualnego uszczerbku na zdrowiu.

3.13.  Warunkiem uczestnictwa druzyny w rozgrywkach jest zgtoszenie druzyny w
terminie i na zasadach okres$lonych w komunikacie Organizatora.

3.14. W szczegdlnych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do dotaczenia
druzyny do rozgrywek po terminie zgtoszen, w tym takze po rozpoczeciu
rozgrywek, nie pdzniej jednak niz do zakonczenia pierwszej kolejki. Dotaczenie
nowej druzyny w trakcie rozgrywek po rozegraniu pierwszej kolejki wymaga
zmiany w terminarzu i akceptacji kierownictwa wszystkich druzyn.

3.15.  Maksymalna liczba miejsc dla zespotéw wynosi szesc¢ (6).

4. Zawodnicy biorgcy udziat w rozgrywkach WZPS/PZPS

4.1. Za zawodnika wystepujacego w rozgrywkach WZPS/PZPS uwaza sie zawodnika,
ktéry zostat w sezonie rozgrywkowym zarejestrowany jako zawodnik do
rozgrywek wojewddzkich lub centralnych niezaleznie od wystepu w tych
zawodach. Zawodnik taki do zakonczenia sezonu ligowego Tarnowskiej
Amatorskiej Ligi Siatkéwki jest traktowany jako zawodnik wystepujagcy w
rozgrywkach WZPS/PZPS, nawet w przypadku, gdy rozgrywki te zakonczg sie
przed zakonczeniem rozgrywek Tarnowskiej Amatorskiej Ligi Siatkdwki.

4.2.  Zgtoszenia zawodnikdw bedg weryfikowane w Ogdlnopolskim Systemie Ewidencji
Klubéw i Zawodnikdw — www.pzps-rejestracja.pl.

4.3. Kierownik druzyny, pod grozbg odpowiedzialnosci dyscyplinarnej, jest
obowigzany niezwtocznie po uzyskaniu takiej informacji powiadomi¢ Organizatora
w przypadku zmiany statusu zawodnika w zakresie podanym w przepisie
poprzedzajgcym.

4.4. Zawodnicy o ktérych mowa w pkt. 1, posiadajgcy kategorie wiekowa ,kadet” lub
mtodszy, nie sa traktowane jako biorgce udziat w rozgrywkach WZPS/PZPS.

4.5. W kazdym momencie gry, w ustawieniu druzyny mogg znajdowal sie w
maksymalnej ilosci zawodnicy o ktérych mowa w pkt. 1.: jeden o kategorii
wiekowej senior i jeden o kategorii wiekowej junior lub dwéch o kategorii
wiekowej junior.


http://www.pzps-rejestracja.pl/

4.6. Zespdt moze posiadaé w kadrze dowolng liczbe zawodnikéw wystepujacych w
rozgrywkach WZPS/PZPS.

5. Rozgrywanie spotkan

5.1. Mecze sg rozgrywane zgodnie z Oficjalnymi Przepisami Gry w Pitke Siatkowa z
wyjatkami zawartymi w niniejszym Regulaminie.

5.2. Druzyny biorg udziat w meczu w sktadzie minimum sze$cioosobowym, przy czym:

5.21. jezeli jeden z zawodnikéw ulegnie kontuzji druzyna musi wykonac zmiane
regulaminowa, a jezeli jest to niemozliwe,

5.2.2.  wykona¢ zmiane narzucona, a jezeli jest to niemozliwe,

5.2.3. miejsce kontuzjowanego moze zajg¢ zawodnik Libero i grac jak kazdy inny
zawodnik, przy czym zawodnik kontuzjowany nie moze powrdci¢ do gry
do korica spotkania

5.2.4. moze kontynuowacd gre w sktadzie piecioosobowym.

5.3. Dopuszcza sie udziat w meczu druzyn w skfadzie piecioosobowym, przy czym:

5.31.  tylko w momencie, gdy druzyna posiada przed rozpoczeciem seta pieciu
zawodnikéw zdolnych do gry lub grata w sktadzie szescioosobowym i
jeden z zawodnikéw ulegt kontuzji, a nie mozna byto wykonaé zmiany
regulaminowej i narzuconej.

5.3.2. jezeli druzyna rozpoczyna Iub kontynuuje seta w skitadzie
piecioosobowym, uzupetnienie sktadu o dodatkowego zawodnika moze
nastgpi¢ dopiero przed rozpoczeciem nastepnego seta.

5.3.3. jezeli w trakcie seta druzyna posigdzie zawodnika zdolnego do gry moze
on zastapi¢ zawodnika ustawienia poczatkowego, przy czym nie mogg by¢
to zawodnicy, ktérzy byli niezdolni do gry w tym meczu.

5.3.4. jezeli jeden z zawodnikéw ulegnie kontuzji druzyna musi:

5.3.41.  wykonac zmiane regulaminowa, a jezeli jest to niemozliwe,

5.3.4.2. wykonac zmiane narzucona, a jezeli jest to niemozliwe,

5.343. moze kontynuowadé gre w sktadzie czteroosobowym za zgoda
kapitana druzyny przeciwnej lub jest zdekompletowana.

5.3.5. nie dopuszcza sie w takim przypadku gry zawodnika LIBERO na pozycji
LIBERO.

5.3.6. w kolejnosci rotacji jest branych pod uwage pieciu zawodnikdéw. Trzech
zawodnikéw jest zawodnikami linii ataku, a dwdch zawodnikami linii
obrony — umownie zajmujg pozycje 1-5-4-3-2.



53.7. jezeli zespdt grat w sktadzie sze$cioosobowym i kontuzjowany zostat
zawodnik zajmujacy aktualnie w ustawieniu pozycje 1, zespédt
kontuzjowanego posiada zagrywke, a za kontuzjowanego nie mozna
dokona¢ zmiany regulaminowej ani narzuconej, nie moze zostaé
zastgpiony na zagrywce przez zawodnika zajmujacego w ustawieniu
pozycje 2. W takiej sytuacji zespdt traci punkt i zagrywke.

5.4. Dopuszcza sie udziat w meczu druzyn w sktadzie czteroosobowym, przy czym:

5.4.1. kapitan druzyny przeciwnej w kazdym przypadku musi wyrazi¢ na to
zgode,

54.2. tylko w momencie, gdy druzyna posiada przed rozpoczeciem seta
czterech zawodnikéw zdolnych do gry Iub grata w skfadzie
piecioosobowym i jeden z zawodnikéw ulegt kontuzji, a nie mozna byto
wykonad¢ zmiany regulaminowej i narzuconej.

5.4.3. jezeli druzyna rozpoczyna lub kontynuuje seta w sktadzie
czteroosobowym, uzupetnienie sktadu o dodatkowego zawodnika lub
dodatkowych zawodnikédw moze nastgpi¢ dopiero przed rozpoczeciem
nastepnego seta.

544, jezeli w trakcie seta druzyna posigdzie zawodnika lub zawodnikéw
zdolnych do gry moga oni zastgpi¢ zawodnika ustawienia poczatkowego,
przy czym nie moga by¢ to zawodnicy, ktérzy byli niezdolni do gry w tym
meczu.

5.45. jezeli jeden z zawodnikéw ulegnie kontuzji druzyna musi wykonaé zmiane
regulaminowa lub narzucong. W przeciwnym razie jest zdekompletowana.

5.4.6. nie dopuszcza sie w takim przypadku gry zawodnika LIBERO na pozycji
LIBERO.

5.4.7. w kolejnosci rotacji jest branych pod uwage czterech zawodnikéw. Trzech
zawodnikéw jest zawodnikami linii ataku, a jeden zawodnikami linii obrony
— umownie zajmuja pozycje 1-4-3-2.

5.48. jezeli zespdt grat w sktadzie piecioosobowym i kontuzjowany zostat
zawodnik zajmujacy aktualnie w ustawieniu pozycje 1, zespdt
kontuzjowanego posiada zagrywke, a za kontuzjowanego nie mozna
dokonaé¢ zmiany regulaminowej ani narzuconej, nie moze zostaé
zastgpiony na zagrywce przez zawodnika zajmujgcego w ustawieniu
pozycje 2. W takiej sytuacji zespédt traci punkt i zagrywke.

5.5. W przypadku natozenia kar na zawodnikéw, powodujgcych koniecznos$¢ zmiany,

5.6. wszystkie zmiany muszg by¢ dokonane w sposdb przewidziany Oficjalnymi
Przepisami Gry w Pitke Siatkowa, lub druzyna jest zdekompletowana

5.7.  Wysokos¢ gérnej tasmy siatki wynosi 235 centymetréw.



5.8. W meczu nie stosuje sie przerw technicznych.

5.9. Druzyny sg obowigzane do posiadania koszulek w jednakowym kolorze, z
czytelnym numerem zawodnika o numeracji w zakresie 1-99, umieszczonym co
najmniej na plecach. Zaleca sie ponadto, aby byty to koszulki o jednakowym
wzorze i kroju, stanowigce komplet sportowy oraz miatu umieszczong numeracje
takze z przodu koszulki.

5.10. Zaleca sie, aby zawodnicy druzyny byli ubrani w spodenki o jednakowym kolorze,
wzorze i kroju,, stanowigce komplet sportowy, z numeracja zgodng z numerem na
koszulce, umieszczong na ich przedniej czesci.

511. Zawodnik LIBERO musi posiadaé koszulke o kolorze kontrastujgcym z kolorem
koszulek reszty zawodnikéw. Jezeli druzyna zgtosita do meczu jednego
zawodnika LIBERO, nie musi on posiada¢ oznaczenia numerem.

5.12. Mecze sa rozgrywane pitkg MIKASA MVA200 lub MIKASA MVA200CEYV Ilub inng
wskazang przez Sedziego.

5.13. Oficjalna rozgrzewka rozpoczyna sie pietnascie (15) minut przed rozpoczeciem
meczu i nie jest obowigzkowa.

5.14. W przypadku spdzZnienia zespotu nie przekraczajgcego godziny rozpoczecia
meczu, powodujgcego brak mozliwosci odbycia rozgrzewki, po uzyskaniu zgody
kapitana druzyny przeciwnej dopuszcza sie do wydtuzenia rozgrzewki o
maksymalnie 10 minut.

5.15. W przypadku przedtuzenia sie czasu trwania i zakonczenia meczu
poprzedzajgcego, oficjalna rozgrzewka meczu nastepnego rozpocznie sie
niezwtocznie po jego zakoriczeniu, a poczatek ceremonii rozpoczecia meczu
niezwtocznie po zakonczeniu rozgrzewki.

5.16. Najpdzniej pietnascie minut przed rozpoczeciem spotkania, lub w przypadku
spdznienia, niezwtocznie z chwilg przybycia, nalezy dostarczy¢ sekretarzowi

pisemne zgtoszenie druzyny do spotkania — imiona, nazwiska i numery
zawodnikéw oraz imiona i nazwiska o0séb odpowiedzialnych za zespdt i
towarzyszacych.

5.17. Uprawnieni do gry w meczu sg potwierdzeni przez Organizatora zawodnicy
zgtoszeni do rozgrywek oraz wpisani w zgtoszeniu druzyny do spotkania.

5.18. Jezeli zakonczony mecz nie jest ostatnim rozgrywanym danego dnia, druzyny w
nim uczestniczace muszg opusci¢ boisko nie pdzniej, niz pie¢ (5) minut po
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zakonczeniu ich spotkania, a szatnie nie pdzniej niz pietnascie (15) minut po
zakonczeniu ich spotkania,chyba, Ze przedstawiciel Organizatora postanowi
inaczej.

6. Zgtaszanie i przynaleznos¢ zawodnikow

6.1.  Maksymalna liczba zawodnikdéw, ktérzy moga by¢ zgtoszeni w jednej druzynie
wynosi czternascie (14).

6.2. W jednym sezonie zawodnik moze reprezentowal barwy wytgcznie jednej
druzyny, z zastrzezeniem innych przepiséw niniejszego Regulaminu.

6.3. Zawodnika do rozgrywek zgtasza przed jego pierwszym meczem w rozgrywkach
kierownik druzyny za posrednictwem Panelu SSPS. Po dokonaniu zgtoszenia
elektronicznego i akceptacji Organizatora zawodnik jest zgtoszony do rozgrywek,
jednak uprawnienie do gry otrzymuje z momentem dostarczenia do Organizatora
podpisanego i zgodnego z obowigzujagcym wzorem formularza o$wiadczenia
zawodnika (wzor dostepny w Panelu SSPS), a w przypadku zawodnika
niepetnoletniego ponadto zgody rodzicéw lub prawnych opiekundw na udziat w
rozgrywkach.

6.4. Jezeli oswiadczenie zawodnika, o ktérym mowa w pkt. 3 zostanie dostarczone
bezposrednio przed jego pierwszym meczem, weryfikacja nastepuje po
rozegraniu meczu.

6.5. W przypadku zgtoszenia zawodnika, ktéry nie ma prawa by¢ zgtoszonym do
rozgrywek traktuje sie go jako zawodnika nieuprawnionego do udziatu w
rozgrywkach oraz do udziatu w meczu, jezeli w nim wystgpit.

6.6.  Nowych zawodnikéw mozna zgtaszac przez caty czas trwania rozgrywek.

6.7. W przypadku wycofania sie badz dyskwalifikacji druzyny z rozgrywek, jej
zawodnicy otrzymuja status ,zawodnika wolnego” i moga zostaé zgtoszeni do

innych zespotéw,

6.8.  Zawodnik, ktéry rozegrat nie wiecej niz trzy sety w rozgrywkach, moze by¢ jeden
raz zgtoszony ponownie do innej druzyny za porozumieniem stron.

6.9. Zawodnicy niezgtoszeni do rozgrywek sg traktowani jako zawodnicy
nieuprawniani do udziatu w tych rozgrywkach.
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/. Prawa i obowigzki druzyn

7.1. Kazda druzyna oraz kazdy jej cztonek przystepujacy do rozgrywek akceptujg i
zobowigzujg sie do przestrzegania postanowien niniejszego regulaminu oraz
zarzadzen organizatora.

7.2.  Wszystkie zespoty w trakcie trwania zawoddéw odpowiedzialne sg za osoby im
towarzyszgce oraz zobowigzane sg do niesienia czynnej pomocy w jawnych
przypadkach naruszenia porzadku publicznego.

7.3.  Uczestnikdw rozgrywek, w tym takze kierownictwo zespotu i osoby towarzyszace
obowigzuje bezwzglednie zamienne obuwie sportowe z podeszwg nie
pozostawiajgca $ladéw na powierzchni parkietu. W przypadku ujawnienia
zawodnikdéw nie spetniajacych tego wymagania, mogg oni zosta¢ niedopuszczeni
do udziatu w spotkaniu.

7.4. Szczegdtowe przepisy korzystania z obiektu, na ktérym beda rozgrywane mecze
moga zawiera¢ dodatkowe postanowienia, do ktérych stosowania zobowigzuja sie
zespoty.

7.5. Kazda druzyna nowo zgtoszona do rozgrywek rozpoczyna udziat od najnizszej
klasy rozgrywkowej, z zastrzezeniem, ze w szczegdlnych przypadkach
Organizator moze dopusci¢ zespdt do udziatu w wyzszej lidze.

7.6. Kazda druzyna powinna posiada¢ witasne pitki do rozgrzewki. Organizator
zapewnia jednag pitke meczowa.

7.7. Kazdy zawodnik przystepujgcy do meczu jest obowigzany posiadac aktualny
dokument tozsamosci ze zdjeciem.

7.8. Za zniszczenie obiektu przez cztonkdw zespotu odpowiedzialno$é¢ ponosi
bezposredni sprawca, a w przypadku braku mozliwosci jego ustalenia — kierownik

druzyny.

7.9. Zespoty sg obowigzane do terminowego przybycia na spotkanie. Godzina podana
w terminarzu oznacza poczatek ceremonii rozpoczecia meczu.

7.10. Do kontaktowania sie z Organizatorem z ramienia druzyny uprawnione sg osoby
zgtoszone przez kierownika druzyny za posrednictwem Panelu SSPS.



7.11. W przypadku wycofania sie druzyny z rozgrywek przed ich zakonczeniem lub
dyskwalifikacji druzyny, wszystkie jej mecze (w tym takze rozegrane) sa
anulowane.

7.12.  Zabrania sie, pod grozba odpowiedzialnosci dyscyplinarnej, cztonkom druzyn
spozywania alkoholu oraz palenia tytoniu na terenie obiektu, na ktérym jest
rozgrywane spotkanie.

8. Protesty i odwotania

8.1. Zespd6t ma prawo sktadania protestéw i odwotan, a Organizator ma obowigzek ich
rozpatrzenia jesli zostang spetnione tacznie trzy ponizsze warunki:

8.1.1.  protest jest zgtoszony w formie pisemnej w terminie 48 godzin od
zakonczenia spotkania lub zaistnienia innej okolicznosci bedacej
przedmiotem protestu lub odwotania, albo od momentu kiedy
whnioskodawca posiadt lub mdégt posigsé wiadomosé bedgca przedmiotem
protestu,

8.1.2. sprawa nadaje sie do rozstrzygniecia w zakresie uprawnien i kompetencji
Organizatora

8.1.3.  wptacona zostata kaucja w wysokosci 50,00 ztotych.

8.2. W przypadku catkowitego uwzglednienia protestu nastgpi zwrot kaucji w catosci.
8.3. W przypadku odrzucenia protestu kaucja przepada na rzecz Organizatora.

8.4. Przy czesciowym uwzglednieniu protestu nastgpi zwrot odpowiedniej czesci
kaucji wg. postanowienia Organizatora.

9. Przektadanie meczoéw, zmiana godzin meczow, zmiana
kolejnosci meczow

9.1.  Druzyna wnioskujgca o przetozenie meczu musi bezwzglednie poinformowac o
zamiarze przetozenia meczu druzyne przeciwng oraz Organizatora najpdzniej 48
godzin przed planowang data kalendarzowg spotkania (jezeli spotkanie ma zostac
rozegrane awansem), lub 48 godzin przed terminem spotkania, ktére jest
przektadane na termin pdzniejszy. Aby mecz zostat przetozony, druzyna
whnioskujgca o przetozenie musi bezwzglednie, najpdzniej do piatku
poprzedzajgcego termin kalendarzowy meczu, do godziny 15:00, podacd
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Organizatorowi zaakceptowany przez przeciwnika nowy termin rozegrania
spotkania lub mecz bedzie traktowany jako rozgrywany normalnie, zgodnie z
terminarzem.

9.2. Druzyna wnioskujagca o zmiane kolejnosci meczéw musi bezwzglednie
poinformowac o takim zamiarze druzyne przeciwng, wszystkie druzyny ktérych
zmiana ta dotyczy oraz Organizatora najpdzniej 48 godzin przed planowang datg
kalendarzowa spotkania. Aby kolejnos¢ meczéw zostata zmieniona, druzyna
whnioskujgca o przetozenie musi bezwzglednie, najpdzniej do piatku
poprzedzajgcego termin kalendarzowy meczu, do godziny 15:00, podac
Organizatorowi zaakceptowany przez wszystkich nowy plan kolejki lub kolejka
bedzie traktowana jako rozgrywana normalnie, zgodnie z terminarzem.

9.3. Druzyna, w szczegdlnych i uzasadnionych przypadkach moze wnioskowad o
przetozenie meczu bezposrednio do Organizatora, zastrzezeniem, ze:
9.3.1.  do przetozenia nie jest wymagana zgoda druzyny przeciwnej,
9.3.2. zespot zwraca sie z wnioskiem najpdzniej 120 godzin przed planowang
datg rozpoczecia spotkania,
9.3.3. udziat druzyny w rozgrywkach PZPS/WZPS nie moze by¢ podstawag
przetozenia meczu.

9.4. Kazda druzyna, ktéra wnioskuje o przetozenie spotkania musi dopetnic
ponizszych formalnosci:

9.4.1. obiekt, na ktérym zostanie rozegrany mecz zapewnia zespdt wnioskujacy
0 przetozenie,

9.4.2. ewentualne koszty przetozonego meczu ponosi zespdt wnioskujacy o
przetozenie,

9.4.3. obowigzkiem zespotu przektadajgcego jest zapewnienie bezstronnego
sedziego posiadajgcego uprawnienia sedziowskie PZPS(WZPS),

9.4.4. zespot przektadajacy powiadamia niezwitocznie Organizatora o wyniku
meczu,

9.45. zespdt wnioskujgcy musi przekazaé¢ Organizatorowi konkretny termin
rozegrania spotkania, ktéry zostat zaakceptowany przez druzyne
przeciwng. Termin ten zostanie potwierdzony w stosownym komunikacie
organizacyjnym.

9.5. Druzyna, ktéra wnioskuje o przetozenie spotkania moze skorzystaé¢ z
przygotowanych przez Organizatora termindw dla meczéw przetozonych, ,tzw.
terminéw rezerwowych”, w ktérych zapewni on wedle potrzeb obiekt do
rozgrywek oraz obstuge sedziowska i techniczng, z zastrzezeniem, ze druzyna
wnioskujgca powiadomi o tym Organizatora oraz wniesie optate 70,00 zt za
przetozenie meczu.
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9.6. Zespdt moze wnioskowaé o zmiane godziny rozpoczecia spotkania w danej
kolejce. Wniosek bedzie pozytywnie rozpatrzony pod warunkiem mozliwosci
logistycznych i wolnych miejsc w terminarzu. Druzyna przed zgtoszeniem wniosku
do Organizatora musi bezwzglednie skontaktowad sie z kierownikiem druzyny
przeciwnej i uzyskac jego zgode na dokonanie zmiany.

10. Kary druzynowe i indywidualne

10.1.  Wynik spotkania moze by¢ zweryfikowany jako walkower zwykty, gdy druzyna:
10.1.1. nie przystapita do spotkania, jednak skutecznie powiadomita przeciwnika i
Organizatora.
10.1.2.  nie posiada wymaganej regulaminem liczby zawodnikéw, a przeciwnik nie
wyrazit zgody na gre.
10.1.3.  w zespole wystgpit w meczu zawodnik nieuprawniony.

10.2.  Zespot, ktdéry przegrywa spotkanie walkowerem zwyktym otrzymuje:

10.21. W przypadku gdy jest to pierwszy walkower zwykty druzyny w
rozgrywkach: zero punktéw meczowych oraz minus 75 punktéw setowych,
a wynik spotkania jest weryfikowany jako 3-0 na korzys¢ przeciwnika (w
setach 25-0, 25-0, 25-0),

10.2.2. W przypadku, gdy jest to drugi i kolejny walkower zwykty druzyny w
rozgrywkach: jeden ujemny punkt meczowy oraz minus 75 punktow
setowych, a wynik spotkania jest weryfikowany jako 3-O na korzysé
przeciwnika (w setach 25-0, 25-0, 25-0),

10.3. Wynik spotkania moze by¢ zweryfikowany jako walkower umysiny, gdy druzyna
nie przystapita do spotkania bez skutecznego powiadomienia przeciwnika i
organizatora.

10.4.  Zespodt, ktéry przegrywa spotkanie walkowerem umysinym otrzymuje dwa ujemne
punkty meczowe oraz minus 75 punktéw setowych, a wynik spotkania jest

weryfikowany jako 3-0 na korzys¢ przeciwnika (w setach 25-0, 25-0, 25-0),

10.5. Trzy mecze przegrane walkowerem powodujg dyskwalifikacje zespotu z
rozgrywek.

10.6.  Zawodnik ukarany podczas meczu karg dyskwalifikacji automatycznie otrzymuje
kare w postaci zakazu gry w nastepnym meczu rozgrywek.

12



10.7. W przypadku niesportowe zachowanie, dewastacja obiektéw, btedne
prowadzenie dokumentacji, oszustwo i naduzycie druzyna lub zawodnik moze
zostac ukarana przez Organizatora:

10.7.1. upomnieniem,

10.7.2. nagana,

10.7.3. zawieszaniem zawodnika w rozgrywkach na okres od jednego do trzech
meczdéw,

10.7.4.  dyskwalifikacja z rozgrywek.

1. Zasady punktacji meczowej i klasyfikacji druzyn

11.1. Wynik kazdego meczu jest weryfikowany przez Organizatora w oparciu o protokét
meczowy, a takze ewentualne protesty i inne okolicznosci powstate w trakcie
spotkania. O ile nie zostanie udowodnione co innego, przyjmuje sie, iz zawody
odbyty sie prawidtowo.

1.2. Za uzyskany wynik w meczu zespoty otrzymuja punkty meczowe, tzw. ,duze
punkty”:
1.21.  Za zwyciestwo 3-0 lub 3-1: trzy(3) punkty,
1.2.2.  Za zwyciestwo 3-2: dwa (2) punkty,
1.2.3.  Za zwyciestwo walkowerem (3-0): trzy (3) punkty,
1.2.4. Za porazke 2-3: jeden (1) punkt,
1.2.5.  Za porazke 1-3 lub 0-3: zero (0) punktdw,
11.2.6. Za porazke walkowerem: zgodnie z odrebnymi postanowieniami
regulaminu.

11.3.  Klasyfikacja zespotéw odbywa sie wedtug:

1.31.  wiekszej ilosci zdobytych duzych punktéw meczowych w catych
rozgrywkach, a nastepnie w przypadku ich réwnosci kolejno wedtug:

1.3.2. lepszego (wyzszego) stosunku setdw wygranych do przegranych w catych
rozgrywkach do przegranych, a nastepnie w przypadku ich réwnosci
wedtug:

11.3.3. lepszego (wyzszego) stosunku matych punktéw zdobytych do straconych
w catych rozgrywkach, a nastepnie w przypadku ich réwnosci wedtug:

11.3.4. wiekszej ilosci zdobytych duzych punktéw meczowych w meczach
pomiedzy druzynami u ktérych wystepuje réwnosé, a nastepnie w
przypadku ich réwnosci wedtug:
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11.3.5. lepszego (wyzszego) stosunku setéw wygranych do przegranych w
meczach pomiedzy druzynami u ktérych wystepuje rownosé, a nastepnie
w przypadku ich réwnosci wedtug:

11.3.6. lepszego (wyzszego) stosunku matych punktéw zdobytych do straconych
w meczach pomiedzy druzynami u ktérych wystepuje réwnosé, a
nastepnie w przypadku ich réwnosci:

1.3.7. zgodnie z wynikiem dodatkowego meczu (lub meczéw — w przypadku
trzech i wiecej druzyn z ktérych nie mozna sklasyfikowad) pomiedzy
druzynami u ktérych wystepuje réwnosé, a w przypadku, gdy brak
mozliwosci rozegrania takiego meczu zgodnie z wynikiem losowania
kolejnosci.

12. Postanowienia koncowe

12.1. Organizator zapewnia obstuge sedziowska, obstuge techniczng oraz nagrody dla
najlepszych druzyn i zawodnikow.

12.2.  Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania zmian w niniejszym
regulaminie,w szczegdlnym przypadku takze podczas trwania rozgrywek.

12.3. Wszyscy uczestnicy rozgrywek wyrazajg zgode na publikacje swojego wizerunku
w postaci materiatéw fotograficznych i filmowych z rozgrywanych spotkan oraz
swoich danych osobowych na oficjalnej stronie internetowej Organizatora
rozgrywek — www.ssps.pl, w mediach, w wydawnictwach i materiatach
promocyjnych Organizatora.

12.4. Kierownik zespotu oraz inne osoby odpowiedzialne za zespdét wyrazajg zgode na
publikacje swoich danych kontaktowych — numeru telefonu i adresu e-mail w

stosownym komunikacie teleadresowym.

12.5. Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za przedmioty pozostawione Ilub
zagubione.

12.6. Wpisowe do rozgrywek nie podlega zwrotowi, chyba, ze w szczegdlnych i
uzasadnionych przypadkach Organizator postanowi inaczej.

12.7. W sprawach spornych Iub nie objetych regulaminem decyzja przystuguje
Organizatorowi.
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